
  ثابتها: ٣ درس -  ++Cآموزش 
 

http://www.persian-designers.com 

  ثابتها: ٣ درس - ++Cآموزش 
  

 اعلان کرده و از آنها ++C این درس به شما یاد خواهد داد که چگونه ثابتها را در . خوش آمدید++Cبه سری آموزشهای    
البته ثابتها فرق دارند و من .  یک ثابت، در این مفهوم که مکانی از حافظه است، شبيه به یک متغير است.استفاده کنيم

 می توانيد تفاوت را حدس بزنيد، که پس از مقداردهی اوليه نمی توان دوباره یک مقدار جدید بـرای آن           مطمئنم که شما  
بطور کلی ثابتها ویژگی مفيدی هستند که می توانند از اشکالات برنامـه هـا و خطاهـای منطقـی جلـوگيری        . تعریف کرد 

   . ی کردن دوباره به ثابتها را متوجه خواهد شدمقداردهکمپایلر . از تغييرهای تصادفی نيز جلوگيری می کنند. کنند
  

   ++Cتعریف کردن ثابتها در 
ثابتها می توانند بوسيله .  می آیدC اولين روش از زبان . سه روش مورد استفاده قرار می گيرد++Cبرای تعریف ثابتها در 

که پيش از کمپایل شدن تغييـرات   پيش کمپایلر یک برنامه است  .شوند تعریف   define#جهت دهنده پيش کمپایلر یعنی      
  : عبارتند ازعمومی ترین جهت دهنده های پيش کمپایلر. فایل سورس شما انجام می دهد لازم را در

  
#include:که برای اضافه کردن کدهای اضافی به فایل منبع شما است .  
#define :که برای تعریف یک ثابت استفاده می شود.  

#if/#endif :طی استفاده می شود و قسمتی از کد شما کمپایل خواهد شدکه برای تعيين شر.  
  

  : را مشاهده می کنيدdefine#مثالهایی از استفاده از جهت دهنده 
  

#define pi 3.1415 
#define id_no 12345  

  
 . شـود  ثابت مورد نظر در فایل منبع شما استفاده شده باشد، بوسيله پيش کمپایلر با مقدار آن جایگزین می       هر کجا که  

 را در کـد  3.1415کمپایلر فقط مقدار .  جایگزین خواهد شد3.1415 در فایل منبع شمل با مقدار     piبنابراین برای مثال، هر     
مشکل این روش این است که این جایگزینی بصورت لغوی انجـام مـی شـود، بـدون هيچگونـه           .  را piشما خواهد دید نه     

 فقط با مقدار آن جایگزین piهر . مرز و بدون هيچگونه بررسی ميدان دید ، بدون هيچگونه بررسی حد و        داده بررسی نوع 
این روش قدیمی شده است اما برای پشتيبانی از کدهای قدیمی در حال حاضر نيز پشتيبانی می شود ولی  .می شود

  .باید از آن دوری کرد
  

Const   
وقتـی کـه ایـن روش    . یف می کنيـد، مـی باشـد    هنگامی که یک متغير را تعرConstدومين روش استفاده از لغت کليدی    

  . اعلان شده اند خواهد کردConstاستفاده شد کمپایلر مبادرت به اصلاح متغيرهایی که بصورت 
  

const float pi = 3.1415; 
const int id_no = 12345;  

  
 از Id_no.  اسـت floatاز نـوع   Pi.  اول، نوع ثابت هم تعریف شـده اسـت  .در اینجا دو فایده نسبت به روش اول وجود دارد    

دوم، این ثابتها با ميـدان دیـد معـين    .  این به کمپایلر اجازه می دهد تا عمل بررسی نوع داده را انجام دهد     . است intنوع  
. به قسمتهای مختلف برنامه می گوید که در کـدام قابـل شناسـایی اسـت    ) ثابت( ميدان دید یک متغير   .تعریف شده اند  

 شـما ممکـن اسـت    .وجـود داشـته باشـند    ممکن است فقط در توابع معين یا در بلاکهای معينی از کد       بعضی از متغيرها    
 متاسفم اگر ایـن مـسئله کمـی گـيج کننـده      .استفاده کنيد main دیگر در تابع id_noو یک   در یک تابع     id_noبخواهيد از   

 من در اینجا مشکل مرغ و تخم مرغ را دارم و راه حل .است، در مورد ميدان دید متغيرها در دروس آینده بحث شده است
  .من این بود که مرغ همان ثابت است و ميدان دید هم یک متغير

  
  ليست برداری

در بعضی از مـستندات فارسـی ایـن کلمـه بـه شمارشـی       (ناميده می شود) Enumerations(روش سوم ليست برداری   
ده جدید است و مقادیر این نـوع بـه مجموعـه ای از مقـادیر تعریـف      ليست برداری یک نوع دا    ).مترجم-رجمه شده است  ت

  : برای مثال.شده توسط برنامه نویس محدود شده است
  

enum COLOR { RED, BLUE, GREEN}; 
enum SHAPE {SQUARE, RECTANGLE, TRIANGLE, CIRCLE, ELLIPSE};  

  
مگـر اینکـه   .  یک مقدار از نـوع عـدد صـحيح دارد   )دبعضی وقتها ليست هم ناميده می شو    (هر ثابت ليست برداری شده      

بنـابراین ، مقـدار   . مقادیر به ازای هر ثابت در ليست یکی افـزایش مـی یابـد      .  دارد 0اولين ثابت مقدار    . تعيين شده باشد  
RED 0    است و BLUE    و   ١ مقـدار GREEN  دارد٢ مقـدار . SQURE  و 0 برابـر RECTANGLE  ١ برابـر ،Triangle  و بـه ٢ برابـر  

  .مقدار هر ثابت می تواند معين شده باشد. همين ترتيب
   

enum SHAPE {SQUARE=5,RECTANGLE,TRIANGLE=17,CIRCLE,ELLIPSE};  
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مزیت .  است١٩ برابر ECLIPSE و ١٨ برابر CIRCLE، ١٧ برابر TRIANGLE، ۶ برابر RECTANGLE، ۵ برابر SQUREدر اینجا، 

تغيری از نوع یک ليست تعریف شده باشـد، نـوع آن مـشخص اسـت، مقـادیرش      روش ليست برداری این است که اگر م       
  چه خطایی در آن است؟.  سعی کنيد برنامه زیر را کمپایل کنيد.محدود است و در طی کمپایل شدن بررسی می شوند

  
#include <iostream> 
using namespace std; 
 
int main() 
{ 
     enum color {RED, GREEN, BLUE}; 
     color myColor = 5; 
 
     if (myColor == RED) { 
          cout << "hot" << endl; 
     } 
     if (myColor == BLUE) { 
          cout << "cold" << endl; 
     } 
     if (myColor == GREEN) { 
          cout << "Is not easy being" << endl; 
     } 
 
    return 0; 
}  

 
  

دليل آن هم این است . این کار یک خطای کمپایل می باشد.  قرار داده شده است۵ برابر myColor مقدار در برنامه قبلی
 محدود به آنهایی است که در تعریف آن مـشخص شـده   color تعریف شده است و مقادیر نوع        color از نوع    myColorکه  

صـلاح شـده   ا.  نيـست color یک مقدار مجـاز بـرای نـوع داده    ۵. ستند مجاز هBLUE و   GREEN و   REDفقط مقادیر   . است
  :برنامه قبل بدین شکل است

 
#include <iostream> 
using namespace std; 
 
int main() 
{ 
     enum color {RED, GREEN, BLUE}; 
     color myColor = RED; 
 
     if (myColor == RED) { 
          cout << "hot" << endl; 
     } 
     if (myColor == BLUE) { 
          cout << "cold" << endl; 
     } 
     if (myColor == GREEN) { 
          cout << "Is not easy being" << endl; 
     } 
 
    return 0; 
}  
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