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 +GDIآشٌایی تا 

 

 

GDI+ دس اغل تِ کتاتخاًِ کلاسْایی گفتِ هی ضَد کِ دس ٍیٌذٍص XPتؼذ اص آى تشای گشافیک ػشضِ ضذ ٍ  .

 تشای تشسیوات گشافیکی، یک لایِ تالاتش NET.دس .  ًَضتِ ضذُ استUnmanagedایي کتاتخاًِ تػَست 

(Wrapper)  تشای آى ساختِ اًذ( تا ًامSystem.Drawingضٌاختِ هی ضَد ). 

 NET.ترسیوات گرافیکی در 

ایي کلاس هثل تَم ًقاضی .  استفادُ کٌیذGraphics تشای ّوِ تشسیوات گشافیکی تایذ اص کلاس NET.دس 

 . ضواست

 :هشاحل قذم تِ قذم یک پشٍطُ گشافیکی سادُ

 . تساصیذWindows Applicationیک پشٍطُ اص ًَع  -1

 : سا ایداد ًوَدُ ٍ کذ صیش سا دس آى تٌَیسیذForm_Paintگشداًٌذُ سٍیذاد  -2

private  void  frmMain_Paint( object  sender, PaintEventArgs  e)  

{  

Graphics  gr = e.Graphics;  

gr.DrawRectangle( Pens .Azure, new Rectangle (5, 5, 100, 100));  

}  

ّش سٍیذاد .  تؼشیف کشدُ اینGraphicsاتتذا ضی ای اص کلاس . ایي کذ یک چْاسضلؼی سٍی فشم سسن هی کٌذ

Paint هتؼلق تِ ّش کلاسی کِ تاضذ یک پاساهتش اص ًَع PaintEventArgs تشهی گشداًذ کِ یکی اص خَاظ آى 

تٌاتشایي ضی .  ّواى ضی ای است کِ هی خَاّین تشسیوات سا سٍی آى اًدام دّینGraphicsیک کپی اص 

Graphics خذیذ سا تشاتش تا ضی Graphics پاساهتش eقشاس هیذّین . 

 هتذّای صیادی تشای تشسیوات هختلف داسد کِ دس ایٌدا تشای سسن یک چْاسضلؼی اص هتذ Graphicsضی 

DrawRectangleهؼوَلا هتذّای ضی .  استفادُ کشدینGraphics ِّش کذام چٌذیي حالت داسًذ کِ تا تَخِ ت 

 . ًیاص، حالت هَسد ًظشتاى سا اًتخاب هی کٌیذ
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 ًکتِ

 هٌتقل کٌیذ، دس Windows Mobileدس غَستی کِ هی خَاّیذ دس آیٌذُ تشًاهِ ّایتاى سا سٍی پلتفشم 

 .غَست اهکاى حالتْایی اص هتذّا سا اًتخاب کٌیذ کِ دس ّش دٍ پلتفشم پطتیثاًی هی ضًَذ

 

تشای ایٌکِ تتَاًین ضکل هَسد .  استفادُ کشدُ اینAzureدس ایٌدا ها اص یک قلن تا تٌظیوات پیص فشؼ ٍ سًگ 

ایي کذّا سا دس اداهِ کذ قثلی )ًظش سا تا قلن دلخَاُ سسن کٌین هی تَاًین هاًٌذ هثال صیش ػول کٌین 

  :(تٌَیسیذ

Pen myPen = new Pen( Color .Red, 5);  

gr.DrawPie(myPen, new Rectangle (150, 100, 70, 50), 30, 135);  

 

 پیکسل تؼشیف کشدُ این، سپس تا استفادُ اص ایي قلن ٍ 5دس ایي هثال یک قلن تا سًگ قشهض ٍ ضخاهت 

 تشای تشسین توام ٍ یا تخطی اص یک DrawPieهتذ .  تخطی اص یک دایشُ سا سسن کشدینDrawPieفشاخَاًی هتذ 

 .دایشُ استفادُ هی ضَد

 . آضٌا خَاّین ضذGraphicsدس اداهِ ایي هقالِ تا هتذّای دیگشی اص ضی 
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 رًگْا

 

 هَلفِ  ضٌاختِ هی 4 ّش سًگ تا RGBدس سیستن .  استفادُ هی کٌٌذColor اص ساختواى دادُ NET.سًگْا دس 

 .A ٍ R ٍ G ٍ B: ضَد کِ ػثاستٌذ اص

 ضشح هَلفِ
A هیساى شفافیت رًگ را هشخصص هی کٌذ 
R هَلفِ رًگ قرهس 
G هَلفِ رًگ سثس 
B هَلفِ رًگ آتی 

 

.  حاٍی هدوَػِ ای اص سًگْایی است کِ دس دًیای ٌّش آًْا سا تا ًام خاظ هی ضٌاسٌذColorساختواى دادُ 

تشای استفادُ اص ایي سًگْا تایذ تِ .  قاتل استفادُ ّستٌذColor ساختواى دادُ Staticایي سًگْا تػَست خَاظ 

 :ضکل کذ صیش ػول کٌیذ

btnColorTest.BackColor = Color .Aqua;  

 : لیست ایي سًگْا ٍ ًاهْای آًْا سا دس ضکل صیش هطاّذُ هی کٌیذ
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ایٌْا سًگْایی ّستٌذ کِ دس سیستن . هدوَػِ ای دیگش اص سًگْا تِ ًام سًگْای سیستوی ضٌاختِ هی ضًَذ

 ....  ّا ٍ Borderػاهل استفادُ ضذُ اًذ هثل سًگ کلیذّا، سًگ 

ایي سًگْا ّن تا استفادُ اص ًام آًْا .  استفادُ کٌیذSystemColorsتشای استفادُ اص ایي سًگْا تایذ اص کلاس 

 :تِ هثال صیش تَخِ کٌیذ. قاتل دستشسی هی تاضٌذ

btnColorTest.ForeColor = SystemC olors .InactiveBorder;  

 :ضکل صیش سًگْای سیستوی ٍ ًام آًْا سا ًوایص دادُ است
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 هیی تاضذ کِ تا استفادُ اص آى هی FromArgb داسای یک هتذ تسیاس اسصضوٌذ تِ ًام Colorساختواى دادُ 

هیضاى : پاساهتشّای هْن آى ػثاستٌذ اص . ایي هتذ حالتْای هختلفی داسد. تَاًیذ سًگ دلخَاّتاى سا تساصیذ

Alpha هَلفِ ّای ٍ RGB . 

 : ضکل کِ هطخػات ّش کذام تػَست تػادفی اًتخاب هی ضًَذ سسن خَاّذ ضذ100دس هثال صیش  : هثال

private  void  frmMain_Paint( object  sender, PaintEventArgs  e)  

{  

Random rnd = new Random();  

Graphics  gr=e.Graphics;  

Point [] points= new Point [5];  

             

points[0].X = rnd.Next( this .ClientRectangle.Width);  

points[0].Y = rnd.Next( this .ClientRectangle.Height);  

points[1].X = rnd.Next( this .ClientRectangle.Width);  

points[1].Y = rnd.Next( this .ClientRectangle.Height);  

points[2].X = rnd.Next( this .ClientRectangle.Width);  

points[2].Y = rnd.Next( this .ClientRectangle.Height);  

points[3].X = rnd.Next( this .ClientRectangle.Width);  

points[3].Y = rnd.Next( this .ClientRectangle.Height);  

points[4].X = rnd.Next( this .ClientRectangle.Width);  

points[4].Y = rnd.Next( this .ClientRectangle.Height);  

 

for  ( int  i = 0; i < 100; i++)  



 

 :ًَیسٌذُ

هحوذ غافذل 

 (ققٌَس)

 جادوی سی شارپ NET.آضٌایی تا گشافیک دس 
C Sharp Magic 

Http://CSharpBlog.blogfa.com 
Last update: 1386/07/05 – Version: 1.0.0 

{  

SolidBrush  solidBrush= new 

SolidBrush ( Color .FromArgb(rnd.Next(255),rnd.Next(255),  

rnd.Next(255),rnd.Next(255)));  

 

int  shapeCode=rnd.Next(3);  

switch (shapeCode)  

{  

case  0: // Draw Rectangle  

gr.FillRectangle(solidBrush,  

rnd.Next( this .ClientRectangle.Width),  

rnd.Next( this .ClientRectangle.Height),  

rnd.Next( this .ClientRectangle.Width),  

rnd.Next( this .ClientRectangle.Height));  

break ;  

case  1:  

gr.FillEllipse(solidBrush,  

rnd.Next( this .ClientRectangle.Width),  

rnd.Next( this .ClientRectangle.Height),  

rnd.Next( this .ClientRectangle.Width),  

rnd.Next( this .ClientRectangle.Height));  

break ;  

case  2:  

gr.FillPie(solidBrush,  

rnd.Next( this .ClientRectangle.Width),  

rnd.Next( this .ClientRectangle.Height),  

rnd.Next( this .ClientRectangle.Width),  

rnd.Next( this .ClientRectangle.Height),  

rnd.Next(180),rnd.Next(180));  

break ;  
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case  3:  

gr.FillPolygon(solidBrush,points);  

break ;  

}  

 

solidBrush.Dispose();  

}  

}  
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 Brushes and Pens- ترس ّا ٍ قلن ّا

 آشٌایی تا ترس ّا ٍ قلن ّا

تشای سسن خغَط تیشًٍی اضکال ٍ اص تشس ّا تشای سًگ آهیضی تخص داخلی اضکال دس   (Pens)اص قلن ّا 

GDI+استفادُ هی ضَد . 

 هی تَاًیذ اص تشس ّا ٍ قلن ّای ساختِ ضذُ ای کِ تػَست خَاظ Brushes ٍ Pensتا استفادُ اص دٍ کلاس 

Staticدس اختیاس ضوا قشاس دادُ ضذُ است استفادُ کٌیذ . 

 (Brushes)ترسْا 

تشای تؼشیف یک تشس تایذ تا تَخِ تِ ًَع تشسی کِ هی خَاّیذ استفادُ کٌیذ اص یکی اص کلاسْای هطتق 

 :هْوتشیي ایي کلاسْا ػثاستٌذ اص.  استفادُ کٌیذBrushضذُ اص کلاس 

System.Drawing.SolidBrush  

System.Drawing.Drawing2D.PathGradientBrush  

System.Drawing.Drawing2D.LinearGradientBrush  

System.Drawing.Drawing2D.HatchBrush  

ایي کذّا سا تایذ دس گشداًٌذُ ): هثالْایی اص ًحَُ استفادُ اص ّش کذام اص قلن ّا سا دس کذ صیش هطاّذُ هی کٌیذ

 :( قشاس دّیذPaintسٍیذاد 

Graphics  gr=e.Graphics;  

Point [] points = new Point [5];  

points[0] = new Point (400, 30);  

points[1] = new Point (450, 70);  

points[2] = new Point (400, 150);  

points[3] = new Point (500, 200);  

points[4] = new Point (500, 230);  

//Declare brushes  

SolidBrush  solidBrush= new SolidBrush ( Color .Violet);  

LinearGradientBrush  linearGradientBrush= new LinearGradientBrush (  

new Rectangle (0,0,200,300),  
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Color .Red,  

Color .Black,  

LinearGradientMode .Vertical);  

HatchBrush  hatchBrush= new HatchBrush ( HatchStyle .DarkVertical, Color .Brown);  

PathGradientBrush  pathGradientBrus h=new PathGradientBrush (points);  

 

//Draw with brushes  

gr.FillRectangle(solidBrush,  

new Rectangle (0,0, this .ClientSize.Width, this .ClientSize.Height));  

gr.FillRectangle(linearGradientBrush,  

new Rectangle (30,30,230,250));  

gr.FillRectangle(hatchBrush,  

new Rectangle (300,30,100,300));  

gr.FillRectangle(pathGradientBrush, new Rectangle (400,30,100,300));  
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هی تَاًیذ اص .  ّای هختلفی داسًذConstructorالثتِ تِ ایي ًکتِ ّن تَخِ کٌیذ کِ ّش کذام اص ایي تشسْا 

تشای استفادُ اص ایي تشسْا تایذ اص کلاس . تشسْایی کِ تػَست سیستوی تؼشیف ضذُ اًذ استفادُ کٌیذ

SystemBrushesاستفادُ کٌیذ . 

 (Pens)قلن ّا

ایي کلاس ساصًذُ ّای هختلفی داسد کِ هی تَاًیذ اص .  استفادُ هی کٌینPenتشای تؼشیف یک قلن اص کلاس 

 :تِ هثال صیش تَخِ کٌیذ. آًْا استفادُ کٌیذ

Graphics  gr = e.Graphics;  

LinearGradientBrush  linearGradientBrush = new LinearGradientBrush (  

new Rectangle (0, 0, 200, 300),  

Color .Red,  

Color .Black,  

LinearGradientMode .Vertical);  

HatchBrush  hatchBrush = new HatchBrush ( HatchStyle .DarkVertical, 

Color .Brown);  

 

Pen silmplePen = new Pen( Color .BlanchedAlmond);  

Pen hatchedPen = new Pen(h atchBrush, 5);  

Pen gradientPen = new Pen(linearGradientBrush, 10);  

gr.DrawRectangle(silmplePen, new Rectangle (10, 10, 150, 120));  

gr.DrawEllipse(hatchedPen, new Rectangle (200, 10, 250, 120));  

gr.DrawPie(grad ientPen, new Rectangle (10, 200, 100, 70), 0, 250);  

 

تِ ایي ًکتِ .  استفادُ ضذُ است تیاًگش ضخاهت قلن هی تاضذPenػذدی کِ دس تؼضی اص حالتْای ساصًذُ 

ایي کاس سا .  ّا حتوا تایذ آًْا سا اص حافظِ خاسج کٌیذPen ّا ٍ Brushتَخِ داضتِ تاضیذ کِ تؼذ اص استفادُ اص 

 : اًدام هیذّینDisposeتا استفادُ اص هتذ 

hatchBrush.Dispose();  

linearGradientBrush.Dispose();  

silmplePen.Dispose();  
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hatchedPen.Dispose();  

gradientPen.Dispose();  

 

 

 

ٍ دس آخش ایي ًکتِ سا تایذ رکش کشد کِ دس ایٌدا ّن تشای استفادُ اص قلن ّای سیستوی تایذ اص کلاس 

SystemPensاستفادُ کٌیذ . 

 (Line Caps)سرپَش خطَط 

تِ هثال صیش .   تشای اتتذا ٍ اًتْای خغَط سشپَضْایی سا تؼییي کٌیذ+GDIهی تَاًیذ تا استفادُ اص اهکاًات 

 :تَخِ کٌیذ

Graphics  gr = e.Graphics;  

Pen pen= new Pen( Color .Red,10);  

pen.StartCap = LineCap .ArrowAnchor;  

pen.EndCap = LineCap .SquareAnchor;  

gr.DrawLine(pen, 50, 50, 50, 250);  

pen.Dispose();  
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 (Compound Pen)قلن هرکة 

قلن هشکة ًَػی قلن است کِ تَسظ ضوا عشاحی ضذُ ٍ تِ ضوا اخاصُ سسن اضکالی تا خغَط فاًتضی سا هی 

قلوی سا تػَس کٌیذ کِ ًَک پٌْی داسد ٍ ضوا هی تَاًیذ تِ دلخَاُ تخطْایی اص ًَک آى سا تشیذُ ٍ آى . دّذ

 .سا تِ ضکل دًذاًِ داس دسآٍسیذ کِ دًذاًِ ّا داسای پٌْای هتفاٍتی هی تاضٌذ
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 CompoundArray تؼشیف کٌیذ ٍ سپس خاغیت floatهطخػات ایي قلن سا تایذ اتتذا دس آسایِ ای اص خٌس 

کذ صیش ًوًَِ ای اص تشسین تا استفادُ اص یک قلن پیچیذُ هی . قلن هَسد ًظش سا تا ایي آسایِ هقذاسدّی ًواییذ

 :تاضذ

Pen p = new Pen( Color .Black, 20);  

p.CompoundArray = new float []{0.0f, 0.2f, 0.3f, 0.6f, 0.7f, 1.0f};  

e.Graphics.DrawRectangle(p, 20,  20, 200, 150);  

e.Graphics.DrawEllipse(p, 20, 200, 200, 150);  

p.Dispose();  
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 (Text and Fonts)هتي ٍ فًَت 

 (Font)فًَت 

تشای کاس . هتي هَسد ًظش تکاس هی سٍد (دس گشافیک تشسین)فًَت تِ ًَع قلوی گفتِ هی ضَد کِ تشای ًَضتي 

هثال صیش ًحَُ استفادُ اص ایي کلاسْا سا ًطاى .  استفادُ هی کٌینFont ٍ FontFamilyتا فًَت ّا اص کلاسْای 

 :هی دّذ

FontFamily  fontFamily= new FontFamily ( "Tahoma" );  

Font  font= new Font (fontFamily,18, FontStyle .Bold | FontStyle .Italic);  

 DrawStringهتذ .  استفادُ هی ضَدDrawString اص هتذ +GDI دس Graphicsتشای سسن هتَى سٍی یک ضی 

 :حالتْای هختلفی داسد کِ دس هثال صیش یکی اص ایي حالتْا استفادُ ضذُ است

Graphics  gr=e.Graphics;  

FontFamily  fontFamily= new FontFamily ( "Tahoma" );  

Font  font= new Font (fontFamily,18, FontStyle .Bold | FontStyle .Italic);  

gr.DrawString( "CsharpBlog" ,font, Brushes .DarkGoldenrod,50,50);  

 

 ًکتِ

ّوِ هثالْایی کِ دس ایي هقالِ ًَضتِ ضذُ است تایذ دس گشداًٌذُ سٍیذاد 

Form_Paintقشاس گیشًذ  . 

 

 اًذازُ گیری هتَى

تشای اًذاصُ گیشی یک هتي اص هتذ . یکی اص تحثْای تسیاس هْن دس تشسین هتَى، داًستي اًذاصُ آًْاست

MeasureString کلاس Graphicsکذ صیش ًحَُ اًدام ایي کاس سا ًوایص هی دّذ.  استفادُ هی ضَد: 

string  strText= "CSharpBlog is C#'s wizard" ;  

Graphics  gr=e.Graphics;  

FontFamily  fontFamily= new FontFamily ( "Tahoma" );  

Font  font= new Font (fontFamily,18, FontStyle .Bold | FontStyle .Italic);  

gr.DrawString(strText,font, Brushes .DarkGoldenrod,50,50);  
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SizeF  textSize= gr.MeasureString(strText,font);  

lblSize.Text = "Width:"  + textSize.Width.ToString() +  

   "     Height:"  + textSize.Height.ToStrin g();  

font.Dispose();  

 

 ًکتِ

تشای ایي کاس هتذ .  آًْا سا تایذ اص حافظِ خاسج ًوَدFontپس اص استفادُ اص اضیایی اص ًَع 

Disposeآًْا سا فشاخَاًی هی کٌین . 

 

 ًَشتي هتي تصَرت عوَدی

کذ صیش ًحَُ استفادُ اص .  استفادُ کٌیذStringFormatتشای تؼییي فشهت هتي هَسد ًظش اص هی تَاًیذ اص کلاس 

دس ایي کذ اًذاصُ هتي سا تذست هی آٍسین تا . ایي کلاس سا تشای سسن هتي تػَست ػوَدی ًوایص دادُ است

 :تا استفادُ اص آى هتي سا دس یک هستغیل ًوایص دّین

Graphics  gr = e.Graphics;  

string  strText= "CSharpBlog is C#'s wizard" ;  

FontFamily  fontFamily= new FontFamily ( "Tahoma" );  

Font  font= new Font (fontFamily,12, FontStyle .Bold | FontStyle .Italic);  

StringFormat  strFormat= new 

StringFormat ( StringFormatFlags .DirectionVertical);  

SizeF  textSize= gr.MeasureString(strText,font);  

RectangleF  rect = new RectangleF (50, 50, textSize.Height, textSize.Width);  

gr.DrawRectangle( Pens .AliceBlue,rect.Left,rect.Top,rect.Width,rect.Height);  

gr.DrawString(strText,font, Brushes .Crimson,rect,strFormat);  

font.Dispose();  

 Brushًوایش هتي تا استفادُ از 

هثال . ضوا هی تَاًیذ تِ خای استفادُ اص قلن ّا ٍ سًگْای هؼوَل اص تشس تشای تشسین هتَى استفادُ کٌیذ

 : هتي سا تشسین هی کٌذLinearGradientBrushصیش تا استفادُ اص یک تشس اص ًَع 

Graphics  gr = e.Graphics;  
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string  strText= "CSharpBlog is C#'s wizard" ;  

FontFamily  fontFamily= new FontFamily ( "Tahoma" );  

Font  font= new Font (fontFamily,18, FontStyle .Bold | FontStyle .Italic);  

LinearGradientBrush  gradientBrush= new LinearGradientBrush (  

new Point (0,0),  

new Point (200,200),  

Color .Red, Color .Black);  

gr.DrawString(strText,font,gradientBrush,0,50);  

font.Dispose();  

gradientBrush.Dispose();  

 

 

 

حالا تا استفادُ اص تکٌیک خذیذ ٍ تکٌیک ًَضتي هتي تػَست ػوَدی، دس ایي هثال یک هتي ػوَدی سا تا 

 : سسن هی کٌینLinearGradientBrushاستفادُ اص تشس 

Graphics  gr = e.Graphics;  

string  strText= "CSharpBlog is C#'s wizard" ;  

FontFamily  fontFamily= new FontFamily ( "Tahoma" );  

Font  font= new Font (fontFamily,18, FontStyle .Bold | FontStyle .Italic);  

LinearGradientBrush  gradientBrush = new LinearGradientBrush (  

new Point (0, 0) ,  

new Point (200, 300),  
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Color .Red, Color .Black);  

StringFormat  strFormat= new 

StringFormat ( StringFormatFlags .DirectionVertical);  

SizeF  textSize= gr.MeasureString(strText,font);  

RectangleF  rect = new RectangleF (50, 50, textSize.Height, textSize.Width);  

gr.DrawRectangle( Pens .AliceBlue,rect.Left,rect.Top,rect.Width,rect.Height);  

gr.DrawString(strText,font,gradientBrush,rect,strFormat);  

font.Dispose();  

gradientBrush.Dispose();  

 

 

 تٌظین هَقعیت هتي

دس ایي هثال هی خَاّین هتي هَسد ًظش سا دس یک هستغیل سًگی ًوایص دّین تِ ًحَی کِ ّن اص ًظش 

 :تِ هثال صیش تَخِ کٌیذ. ػوَدی ٍ ّن اص ًظش افقی دس ٍسظ هستغیل قشاس گشفتِ تاضذ

Graphics  gr = e.Graphics;  

string  strText= "CSharpBlog is C#'s wizard" ;  
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FontFamily  fontFamily= new FontFamily ( "Tahoma" );  

Font  font= new Font (fontFamily,18, FontStyle .Bold | FontStyle .Italic);  

StringFormat  strFormat= new StringFormat ();            

strFormat.Alignment= StringAlignment .Center;  

strFormat.LineAlignment= StringAlignment .Center;  

SizeF  textSize= gr.MeasureString(strTex t,font);  

RectangleF  rect = new RectangleF (50, 50, textSize.Width+50, 

textSize.Height+50);  

gr.FillRectangle( Brushes .White, rect.Left, rect.Top, rect.Width, 

rect.Height);  

gr.DrawString(strText,font, Brushes .Red,rect,strFormat);  

font.Dispose();  
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 (Images)تصاٍیر 

 .  استفادُ هی ضَدBitmap ،Image ٍ Metafileتشای کاس تا تػاٍیش اغلة اص کلاسْای 

 : ػولیات اًدام دّین کِ تِ تشتیة ػثاستٌذ اص4تشای کاس تا تػاٍیش تایذ 

 تاسگزاسی تػَیش اص فایل ٍ یا ساخت یک تػَیش خذیذ -1

 ًوایص تػَیش تاسگزاسی ضذُ دس ضی هَسد ًظش -2

 اًدام ػولیات لاصم تشای تغییشات هَسد ًظش دس تػَیش -3

 رخیشُ تػَیش هَخَد دس حافظِ دس فایل -4

 

 Imageکلاس 

هی تاضذ تٌاتشایي هستقیوا ًوی تَاًیذ اص آى اضیایی سا تؼشیف  (Abstract) یک کلاس اًتضاػی Imageکلاس 

 . ًواییذ

 Bitmapکلاس 

هی تَاى آى سا تِ ػٌَاى .  اهکاًاتی خْت کاس تا تػاٍیش اص ًَع تیت هپی سا فشاّن ًوَدُ استBitmapکلاس 

 حالتْای هختلفی داسد کِ تا تَخِ تِ Bitmapتاتغ ساصًذُ کلاس . ًوًَِ ای اص تػَیش دسٍى حافظِ تػَس ًوَد

 :تِ کذ صیش تَخِ ًواییذ. ًیاص  هی تَاًیذ یکی اص ایي حالتْا سا اًتخاب ًواییذ

string  strPath = @"D:\ Pictures \ Tiger \ TigerAndPigs.jpg" ;  

Graphics  gr=e.Graphics;  

Bitmap  bitmap= new Bitmap (strPath);  

gr.DrawImage(bitmap,0,0);  

bitmap.Dispose();  

 Metafileکلاس 

 تا اهکاًات گستشدُ ای کِ Metafileکلاس .  تشای کاس تا تػاٍیش تشداسی استفادُ هی ضَدMetafileاص کلاس 

 .داسد تیص اص یک کلاس سادُ تشای ًگْذاسی تػَیش تِ حساب هی آیذ
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 +GDI اًَاع فرهتْای تصَیری پشتیثاًی شذُ در

 . دس خذٍل صیش ًوایص دادُ ضذُ است+GDI فشتْای تػَیشی پطتیثاًی ضذُ تَسظ

 عوق رًگ ًام فرهت

BMP  1 ،4 ،8 ،15 ،24 ،32 ،64 

EXIF 24 

GIF 1 ،2 ،4 ،8 

GIF Animation 1 ،2 ،4 ،8 

JPEG 24 

PNG 1 ،2 ،4 ،8ترای حالتْای سیاُ ٍ سفیذ  

  ترای حالتْای رًگی48، 24، 8

TIFF - 

  

 ًوایش تصاٍیر

تاسگزاسی تػاٍیش تا استفادُ اص هتذ ساصًذُ . قثل اص ّش کاسی تش سٍی یک تػَیش تایذ اتتذا آى سا تاسگزاسی ًوَد

ّواًغَس کِ قثلا ًیض هطاّذُ کشدیذ تشای ًوایص تػَیش تاسگزاسی ضذُ تایذ اص .  اًدام هی ضَدBitmapکلاس 

دس هثال صیش ػلاٍُ تش تاسگزاسی ٍ ًوایص تػَیش، اتؼاد تػَیش .  استفادُ ًواییذGraphics ضی DrawImageهتذ 

 .گفتِ هی ضَد (Scaling)تِ ایي کاس تغییش هقیاس . سا ًیض تِ اًذاصُ فشم تغییش هی دّذ

string  strPath = @" D: \ Pic tures \ Robert De Niro \  Robert De Niro 03 " ;  

Graphics  gr=e.Graphics;  

Bitmap  bitmap= new Bitmap (strPath);  

gr.DrawImage(bitmap, this .ClientRectangle);  

bitmap.Dispose();  
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 تغییر در تصاٍیر

. دس اغلة هَاسد ّذف اص تاسگزاسی یک تػَیش اػوال تغییشات هَسد ًیاص دس تػَیش تاسگزاسی ضذُ هی تاضذ

اغلة ایي تغییشات داسای الگَسیتوْای هختلفی هی تاضٌذ کِ تؼضی اص آًْا پیچیذُ ٍ تؼضی دیگش سادُ هی 

 .دس ایي هقالِ تؼذادی اص ایي تغییشات کِ سادُ تش ٍ سایح تش هی تاضٌذ سا تشسسی خَاّین کشد. تاضٌذ

 (Cropping)ترش زدى -  

 :کذ صیش ایي کاس سا ًوایص هی دّذ. تشش صدى تِ هؼٌای ًوایص قسوتی اص تػَیش اغلی هی تاضذ

string  strPath = @" D: \ Pic tures \ Robert De Niro \  Robert De Niro 01 " ;  

Graphics  gr=e.Graphics;  

Bitmap  bitmap= new Bitmap (strPath);  

gr.FillRectangle( Brushes .White, this .ClientRectangle);  

Rectangle  sourceRect= new Rectangle (50,50,200,200);  

Rectangle  destRect= new Rectangle (0,0,150,150);  

gr.DrawImage(bitmap,destRect,sourceRect, GraphicsUnit .Pixel);  

bitmap.Dispose();  

 سا تِ ػٌَاى Rectangle اًتخاب ضذُ است کِ دٍ ساختواى دادُ DrawImageدس ایي کذ حالتی اص هتذ 

 هی تَاى تخص هطخػی اص DrawImageتا استفادُ اص ایي حالت اص هتذ . پاساهتشّای ٍسٍدی دسیافت هی کٌذ

تشسین  (destRect)سا دسٍى هحل هَسد ًظش تا اتؼاد تؼییي ضذُ  (sourceRectهختػات هَخَد دس )یک تػَیش 

 .ًوَد
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 ًکتِ

 .دس هثال قثل خظ صیش اضافِ ضذُ است کِ ٍظیفِ آى سًگ آهیضی صهیٌِ فشم تا سًگ سیاُ هی تاضذ
gr.FillRectangle( Brushes .White, this .ClientRectangle);  

اضافِ کردى ایي کذ تذیي دلیل است کِ تا تغییر اًذازُ فرم، تصَیر هجذدا رٍی آى رسن خَاّذ 

ایٌکِ تػَیش قثلی پاک ضَد ٍ ّویي اهش تاػث هی ضَد کِ لایِ ّای هختلف سسن ضذُ تػَیشی شذ تذٍى 

 .ًاهطخع سا تِ ضوا ًوایص دٌّذ

 

 (Skewing)رسن اریة تصَیر - 

 :کذ صیش تػَیش سا تػَست اسیة تشسین هی کٌذ

string  strPath = @" D: \ Pic tures \ Robert De Niro \  Robert De Niro 0 2" ;  

Graphics  gr=e.Graphics;  

Bitmap  bitmap= new Bitmap (strPath);  

gr.FillRectangle( Brushes .Black, this .ClientRectangle);  

             

Point [] destPoints={  

new Point (0,0), //Upper Left  

new Point ( 250,0), //Upper Right  

new Point (50, 250)}; //Lower Left  

gr.DrawImage(bitmap,destPoints);  

bitmap.Dispose();  
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دس ایي کذ فقظ تا هطخع کشدى سِ ًقغِ تالا چپ، تالا ساست ٍ پاییي چپ اًذاصُ ٍ هَقؼیت ٍ هقذاس اسیة سا 

 . هی تاضذDrawImageتسیاسی اص هحاسثات دس ایي حالت تش ػْذُ هتذ . هطخع هی کٌین

 (Image Reflection)تازتاب تصَیر - 

 :کذ صیش تػَیش سا تػَست تاصتاب ًوایص هی دّذ

string  strPath = @"D:\ Pictures \ Tiger \ TigerAndPigs.jpg" ;  

Graphics  gr=e.Graphics;  

Bitmap  bitmap= new Bitmap (strPath);  

gr.FillRectangle( Brushes .Black, this .ClientRectangle);  

             

Point [] destPoints={  

new Point (0,200), //upper left  

new Point (200,200), //upper right  
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new Point (0,0) //lower left  

};  

gr.DrawImage(bitmap,destPoints);  

bitmap.Dispose();  

 

 

 .دس ایي هثال تشای ًوایص تاصتاب یک تػَیش، هختػات ًوایص تػَیش خاتدا ضذُ است

 (Rotating)چرخش تصَیر - 

کذ صیش . اص ّواى تکٌیکی کِ تشای تاصتاب استفادُ ضذ، تشای چشخص تػَیش ًیض هی تَاًیذ استفادُ کٌیذ

 : دسخِ چشخص دادُ است90تػَیش هَسد ًظش سا 

string  strPath = @"D:Pictures \ Tiger \ TigerAndPigs.jpg" ;  

Graphics  gr = e.Graphics;  

Bitmap  bitmap = new Bitmap (strPath);  

gr.FillRectangle( Brushes .Black, this .ClientRectangle);  

 

Point [] destPoints={  
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new Point (200,0), //upper left  

new Point (200,200), //upper right  

new Point (0,0) //lower left  

};  

gr.DrawImage(bitmap,destPoints);  

bitmap.Dispose();  

 

 

 

 Thumbnailساخت - 

.  استفادُ ًواییذBitmap کلاس GetThumbnailImageتشای ساخت تػاٍیش اًگطتی اص یک تػَیش تایذ اص هتذ 

پاساهتش سَم ٍ .  هی تاضذThumbnailایي هتذ چْاس پاساهتش ٍسٍدی داسد کِ دٍ پاساهتش اٍل آى عَل ٍ ػشؼ 

تا تَخِ تِ ایٌکِ ایي پاساهتشّا اخثاسی هی تاضٌذ تٌاتشایي تایذ آًْا سا ! چْاسم ّیچ ٍقت استفادُ ًوی ضًَذ

 .هقذاسدّی ًوَد

 : هی تاضذ تٌاتشایي تایذ یک هتذ تشای آى تٌَیسیذDelegateپاساهتش سَم یک 
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public  bool  ThumbnailCallback()  

{  

return  false ;  

}  

 : تٌَیسیذPaintسپس کذ صیش سا دس سٍیذاد 

string  strPath = @"D:\ Mohammad\ Pictures \ Tiger \ TigerAndPigs.jpg" ;  

Graphics  gr = e.Graphics;  

Bitmap  bitmap = new Bitmap (strPath);  

gr.FillRectangle( Brushes .Black, this .ClientRectangle);  

Image . GetThumbnailImageAbort  myCallback= new  

  Image . GetThumbnailImageAbort (ThumbnailCallback);  

Image  thumbnail=bitmap.GetThumbnailImage(150,150,myCallback, IntPtr .Z ero);  

gr.DrawImage(thumbnail,50,50);  

 

 

 

تٌاتشایي ًیاصی تِ . ّشخا کِ اص ایي کذ استفادُ کٌیذ ًیاصی تِ تغییش پاساهتشّای سَم ٍ چْاسم ًوی تاضذ

 .تَضیحات اضافی دستاسُ آًْا ًوی تاضذ
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 ترسین درٍى تصَیر

دس اتتذای ایي هقالِ دس .  تاسگزاسی ًواییذBitmapتشای تشسین دسٍى یک تػَیش اتتذا تایذ تػَیش سا دسٍى یک 

 قاتل دستشسی هی تاضٌذ تَضیح دادُ ضذُ Graphicsهَسد هتذّای تشسین ٍ ایٌکِ ایي هتذّا دس کلاس 

تذیي هٌظَس اص هتذ .  هَسد ًظش سا تذست آٍسینBitmap ضی Graphicsتٌاتشایي اتتذا تایذ ضی . است

FromImage کلاس Graphicsاستفادُ هی کٌین  . 

 :کذ صیش هشاحل اًدام ایي کاس سا ًوایص دادُ است

private  Bitmap  bitmap= new Bitmap (320,200);  

 

private  void  Form1_Load( object  sender, EventArgs  e)  

{  

Graphics  gr= Graphics .FromImage(bitmap);  

Pen pen= new Pen( Color .Red,5);  

gr.FillRectangle( Brushes .Black,0,0,bitmap.Height,bitmap.Width);  

gr.DrawEllipse(pen, new Rectangle (10,10,100,70));  

pen.Dispose();  

}  

 

private  void  Form1_Paint( object  sender, PaintEventArgs  e)  

{  

Graphics  gr=e.Graphics;  

gr.FillRectangle( Brushes .White, this .ClientRectangle);  

gr.DrawImage(bitmap,10,10,bitmap.Width,bitmap.Height);  

}  
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 هَسد ًظش سسن هی کٌین ٍ سپس Bitmap ضی Graphicsدس ایي سٍش اتتذا ّش چِ سا کِ هَسد ًیاص است دس 

تشسین هی  (یا ّش ضی دیگشی کِ هذ ًظش است) فشم Graphics سا تِ ػٌَاى یک تػَیش دس Bitmapایي ضی 

 .کٌین

 ًوایش اًیویشي

دس اداهِ هقالِ ًحَُ ًوایص ایي ًَع فایلْا سا تشسسی خَاّین .  آضٌا ّستیذGif Animationقغؼا تا فایلْای 

 . کشد

استفادُ اص ایي کلاس سٍش .  استفادُ کٌیذImageAnimatorتشای ًوایص فایلْای اًیویطي تایذ اص کلاس 

 Bitmapسٍش آى تذیي غَست است کِ اتتذا تایذ فایل حاٍی اًیویطي سا دسٍى یک ضی . خاغی داسد

 تِ تٌْایی قادس تِ ًوایص Bitmapتا ٍخَد ایٌکِ ایي ضی تاسگزاسی ضذُ است ٍلی ضی . تاسگزاسی کٌیذ

فشین ّای هَخَد دس فایل اًیویطي ًوی تاضذ تِ ػثاست دیگش تایذ ّش فشین سا قثل اص ًوایص سًذس کشدُ ٍ 

 :ًحَُ اًدام ایي کاس دس کذ صیش ًوایص دادُ ضذُ است. سپس هحتَای خذیذ سا تشسین ًوَد

private  Bitmap  bitmap;  

 

private  void  OnFrameChanged( object  sender, EventArgs  e)  

{  

this .Invalidate();  



 

 :ًَیسٌذُ

هحوذ غافذل 

 (ققٌَس)

 جادوی سی شارپ NET.آضٌایی تا گشافیک دس 
C Sharp Magic 

Http://CSharpBlog.blogfa.com 
Last update: 1386/07/05 – Version: 1.0.0 

}  

 

private  void  Form1_Load( object  sender, EventArgs  e)  

{  

string  strPath = @"D:\ Pictures \ device \ iranflag.gif" ;  

bitmap= new Bitmap (strPath);  

ImageAnimator .Animate(bitmap, new EventHandler ( this .OnFrameChanged));  

}  

 

private  void  Form1_Paint( object  sender, PaintEventArgs  e)  

{  

Graphics  gr=e.Graphics;  

ImageAnimator .UpdateFrames();  

gr.DrawImage(bitmap, 0,0,bitmap.Width,bitmap.Height);  

}  

 

 


